PROGRAMAQAO DECLARATIVA
Plano de Ensino

1. ldentificacdo

Disciplina: Programacéao Declarativa
Cadigo: 103404 Créditos: 04 Carga Horaria: 60
2. Ementa

Introducdo a programacéao funcional. A linguagemkidiso interpretador Hugs98 e a
Ul WinHugs. Definicao de funcdes, expressdes, ealertipos de dados. Definicdo por
casamento de padrdao. Recursdo. Polimorfismo. Fangéealta ordem. Avaliacdo de
expressdekazy e eager.

Introducdo a programacéo légica. Clausulas de Hdmificacdo. Backtracking. Listas.
Operador de corte. Programagao com restri¢coes.

3. Objetivos

Dotar o aluno de conhecimento fundamental acercgatadigma da programagéo
declarativa por meio do estudo de uma linguagepralgramacao funcional (Haskell) e
de uma linguagem de programacao légica (Prolog).

4. Conteudo Programatico

Os paradigmas da programacdo: Os principais paradigmas da programacao.
Programacao imperativa. Programacao declarativa.

Introducdo a programacao funcional: A linguagem de programacao Haskell. O
interpretador Hugs98 e a Ul WinHugs. Definicdo deauuncéo. Expressdes. Valores.
Tipos de dados: Bool, Int, Integer, Char, Float,uble, Rational, Tupla, Lista.
Definices por casamento de padréo. Recursdo. &dismo. Fungdes de alta ordem.
Avaliacdo de expressokazy e eager. Tipos algébricos. Tipos abstratos de dados.
Introducdo a programacdo légica: Clausulas de Horn. Unificacdo. Backtracking.
Listas. Operador de corte. Programacao com resfi¢ggrogramacao multiparadigma.

5. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas tedricas e pratica em laboratéripor meio de exercicios extra-
classe.

Um ambiente virtual baseado na web serd empregemtmitindo assim uma melhor
interacdo entre alunos e professor, mesmo nosib®tra-classe.



6. Avaliacéo

A aprovacdo do aluno dar-se-a por obtencdo de nségharior ou igual a 5.0, média
essa obtida a partir de duas provas e um trab@tios com igual peso.

Poderd haver uma prova substitutiva, que substitairnota de uma das provas,
independente da mesma ter sido respondida ou h@alpeao.
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